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Science East est l’une des organisations publiques les plus actives en
éducation des sciences et de la technologie au Nouveau Brunswick.
Nous travaillons à la fois à l’intérieur et à l’extérieur du système scolaire
pour atteindre étudiants, enseignants, familles et communautés dans
toutes les régions de la provinces. Notre mission est d’inspirer et
d’éduquer via des activités pratiques !

La forte demande de Science East dans le système scolaire est due à nos
programmes axés sur la pratique et l’apprentissage par la découverte,
qui sont animés par notre personel expérimenté. Grâce à nos
partenariats, nous travaillons avec les enseignants et les districts pour
nous adapter à leurs besoins en constante évolution.

Science East offre plusieurs ateliers STIM pratiques qui complètent le
curriculum de science des niveaux M-12.

Nous offrons plusieurs thèmes d’activités tels que la programmation, la
robotique, l’environnement, l’ingénérie, l’espace et plus encore ! 

Toutes nos activités sont offertes en français et en anglais.

La liste des coûts se situe à la page 8.

Qui  sommes-nous ?

Science East
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*Veuillez noter que notre
Centre des sciences s itués

à fredericton est fermé
pour la saison 2024-2025 .

Merci  de votre
compréhension !



Thèmes Niveau Détails

Démonstraton
scientifique

Mon premier
robot

Animaux et
adaptations

Art Pixel

Les sens

Habitat et
Communauté 

Heure du
conte

M-8  

M-8  

M-12  

M-12  

P reM-5  

P reM-5  

P reM-3  

Ateliers

Utilisez un robot afin de recréer l’histoire d’un livre sans oublier les
personages et les costumes ! Nous avns plusieurs robots différents
adaptés à différents groupes d’âges.

Introduisez vos étudiants à la robotique dans cet atelier sans écran. Les
étudiants développeront leur pensée computationnelle avec un robot
adapté à leur âge. Nous avons plusieurs robots différents pour
répondre à vos besoins.

Les étudiants utiliseront leur sens de la vue, l’audition et le toucher alors
qu’ils découvrent les surprises apportés par Science East. Bac sensoriel,
microscopes, robots, lunettes spéciales et autres éveilleront leur
curiosité à coup sûr !

Cette activité permet aux étudiants de construire un habitat ou une
communauté tout en utilisant des robots ! Aucun écran nécessaire. Ils
devront s’assurer que leur robot-tigre a un abris et de la nourriture et ils
pourront aussi ajouter des codes pour réduire la vitesse de leur robot-
voiture dans une zone scolaire !

Découvrez des animaux de partout dans le monde et créer votre
propre animal adapté à la vie dans le désert our l’Arctique !
Utilisez votre sens de l’observation afin d’identifier des animaux du
Nouveau Brunswick grâce à leurs crânes, traces et excréments.

Choisissez un thème et profittez du spectacle ! Apprenez à observer,
faire des hypothèses et laissez-vous emporter par les différents thèmes
tels que l’état de la matière, l’optique, l’electricité et plus encore.

Pouvez-vous créer des oeuvres d’art en utilisant seulement des carrés
de couleur ? C’est ce que les étudiants feront en utilisant une tablette
pour recréer leurs personnages préférés. Ils voyageront aussi dans le
temps afin de créer des animations sous le format image par image.
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Nos éducateurs se déplacent directement à votre école pour animer des activités
enrichisantes pour les étuiants. Tous les ateliers sont liés au curriculum M-12.



Ateliers

Circuits 

Structures 3 -8  

5 -8  

Comment les formes jouent-elles un rôles dans les structures ? Comment
les ingénieurs testent-ils leurs désigns ? C’est ce que les étudiants
apprendront dans cette activité axée sur la résolution de problème et la
coopération, que ce soit pour construire un pont en pailles, une tour de
blocs ou encore protéger un oeuf-stronaute.

machines
simples

3 -8  

Explorez le monde des poulies, essieus, roues, leviers, vis et plans inclinés.
Quelles sont les machines que nous utilisons régulièrement sans le savoir ?
Les étudiants utiliserons leurs habiletés de résolution de problèmes et de
coopération alors qu’ils créent leur propre machine simple. 

Terre et
Océans

3 -8  

Créez votre propre barrière contre l’érosion dans ce défi pratique ou
bien découvrez les océans, leur chaîne alimentaire et les animaux qui y
vivent. Les étudiants pourront aussi faire leur propre empreinte de
poisson !

Découvrez les concepts de base des circuits électriques dans cette série
de défis. Les étudiants utilisernt des fils, lumières et boutons pour créer
leur propre circuits. Ils utiliseront aussi leur pensée critique et leur
rrésolution de problème afin de faire fonctionner le circuit.
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Programmation
par blocs

5 -8

Les étudiants apprendront la programmation par blocs à l’aide de
l’application gratuite Scratch. Ils apprendront la logique de base de la
programmation tout en créant une animation ou un jeu vidéo.

Intelligence
artificielle

(Disponible en
2025)

5 -8  

Introduisez les concepts d’intelligence artificielle à vos étudiants et
apprenez comment elle et utilisée par les voitures autonomes et les
applications de reconnaissance faciale. Les étudiants entraîneront un
ordinateur à reconnaître des objets.

M -5
Les étudiants apprendront comment l’intelligence artificielle recueille et
interprète des données. Les étudiants apprendront à observer, faire des
prédictions et développer une expérience !

Thèmes Niveau Détails

Batailles
de robots

Exploration
et

technologie

3-12  

3-12  

Les étudiants utiliserons des instruments scientifiques afin de développer
leur pensée critique. L’atelier peut inclure l’analyse d’échantillons d’eau,
l’utilisation de microscope numérique, l’extraction d’ADN ou l’utilisation
de technology de raio-détection afin de cartographier le contenu d’une
boîte mystère !

C’est l’heure de la bataille de robots ! La conception, la création et
l’amélioration sont toutes des étapes du procédé de création. La
résolution de problèmes et la coopération sont au coeur de ce défi.

Intelligence
artificielle

(Disponible en
2025)



L e s  t r ou s s e s  comprennen t  t ou t  l e
ma t é r i e l  a f i n  qu ’ un  en se ignan t
an ime  l ’ a c t i v i t é  :

Plan de leçon

Activités

Liens avec le curriculum

Livre d’histoire

Matériel et équipement

D I S P O N I B L E  P A R T O U T  E N

P R O V I N C E

Trousses STIM

Apportez Science East directement dans votre salle de classe grâce à nos
trousses STIM : des activités pratiques en lien avec le curriculum que vous pouvez
animer vous même. Nos trousses incluent  tout le matériel et les instructions pour
animer des activités sur différents sujets.

" J’ai aimé la variété des activités et que tout
le matériel était prêt et fourni dans la boîte"
- 4e année, Carrefour de la jeunesse

"J’ai aimé voir et comprendre les possibilités
éducatives réliées ainsi que les étincelles

dans les yeux de mes élèves" 
- 1ère année, École Régionale Saint Basile
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Structures

Introduisez vos étudiants au monde de l’ingénérie en mettant
l’emphase sur deuz composantes importnantes : les formes et les
matériaux. Les étudiants utiliseront différents matériaux afin de
construire différentes formes et structures.

3 -8

Code
-a-

Pillar
K -2

Les Code-a-Pillars permettent aux élèves d’apprendre à communiquer
avec les robots via un code. Ils suivront les instructions afin de récréer
différentes séquences. En groupe, les étudiants devront communiquer
afin de résoudre des problèmes !

Les élèves découvriront le monde des ombres alors qu’ils posent des
question, cherches des ombres et manipulent la lumière de
différentes façons. Les étudiants pourront explorer la lumière et les
ombres à leur propre rythme.

Ombres
et

lumières
K -2

Cette activité permet aux étudiants d’apprendre à ramasser des
données tout en explorant des concepts scientiiques. La collecte,
l’analyse et la présentation des données sont toutes des compétences
mathématiques et scientifiques au coeur de cette activité.

K -2

Machines
Simples

ILes étudiants découvriront les machines simples et leurs fonctions
dans la vie quotidienne. Ils devront créer leur propre machine simple
afin de résoudre des défis.

5 -8

Ozobots

Dans cette activité, les étudiants développent leurs compétences
numériques et scientifiques. Ils apprendront à faire et reconnaître des
séquences. Cette activité sans écran permet aux étudiants de
programmer un robot en utilisant des marqueurs de couleurs !

K -8

Éclipse
solaire

Cet activité permet d’apprendre les bases de la lumière, les ombres
et les perspectives d’un objet spatial. Les étudiants pourront aussi
faire un model représentant les phases de la lune.

K -5

BeeBots K -2
Introduisez la programmation et les séquences avec ce robot sans
écran. Les étudiants pourront explorer et résoudre des problèmes tout
en découvrant l’importance des abeilles !

Micro:bit

Dans cette activité, les étudiants combineront programations,
circuits, capteurs et lumières afin de créer des jeux. Cette activité
pratique introduit la base de la programmation par blocs aux
étudiants

3 -8
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Son

Réduction
des déchets

Les étudiants apprendront à composter et recycler via des activités.
Ils apprendront à trier les rebus et pourront même débuter une
campagne de compostage à l’école !

K -2

Sujets Niveau Détails

Trousses stim



Découvrez le merveilleux monde de l’espace grâce à notre
planétarium ! Unique au Nouveau Brunswick, notre planétarium e
déplace jusqu’à vous. Nos présentations intéractives sont parfaites
pour complémenter vos activités sur l’espace. Durant les présentations,
c’est le public qui dirige en suggérant les objets à regarder !

Planétarium
mobile

L e  p l ané ta r i um  :

Est adapté à tous les âges

Requiert un espace de 15 x 15 x 15 pieds

Peut accueillir 30 personnes

Est accessible au fauteuil roulant
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Dure environ 45 minutes



Avec plus de 20 ans d’expérience,
Science East offre des ateliers
intéractifs de développement
professionel pour les enseignants et
éducateurs.

Nous offrons des sessions taillées à
vos besoins, que ce soit
l’apprentissage par la découverte, les
activités pratiques, la programmation
et plus.

Nous pouvons aussi vous montrer
comment utiliser tout le matériel
caché à votre école ou vous aider à
entraîner une équipe d’expo-science ! 

Développement
professionel
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Éco l e s  e t  g roupes  communau ta i r e s
A te l i e r  /  Démons t ra t i on  /  P lané ta r i um

45 Minu t e s  - - - - -  $125 .00/se s s i on  +  t r an spo r t  +  t axe s

$75 .00/se s s i on  J u squ ’à  Décembe r  2024
* *Groupes  s co la i r e s  s eu l emen t * *

Chaque  se s s i on  du re  env i ron  45  m inu t e s .  

T rous se s  S T IM
 Sans  f ra i s .  É co l e s  s eu l emen t .  D i spon ib i l i t é  l im i t é .

coûts

*les Écoles et groupes autochtones ne paient
pas les taxes*

*les prix sont sujets aux changements*

Contactez-nous directement pour connaître nos
opportunités d ’activités subventionnées.
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